Cuaderno de diciembre

Navidad - Nivel medio - 20 fichas

Una ficha cada dia, sin prisa. Las soluciones estan al final.

juegosquecuidan.com - Uso libre (CC BY-NC-SA) Pagina 1 de 43



Indice

Dia 1 El cambio Calculo

Dia 2 Las diferencias Atencion

Dia 3 Recuerda la historia Memoria

Dia 4 Clasifica rapido Rapidez mental
Dia 5 ;Qué paso antes? Recuerdos

Dia 6 Secuencia Atencion

Dia 7 Paseo por el barrio Orientacion
Dia 8 Sopa de letras Lenguaje

Dia 9 Completa el refran Lenguaje

Dia 10 Sopa de letras Lenguaje

Dia 11 Completa el refran Lenguaje

Dia 12 Encuentra la serie Razonamiento
Dia 13 La cuenta de la compra Calculo

Dia 14 Recuerda la lista Memoria

Dia 15 Busca y tacha Atencion

Dia 16 ;Qué hora es? Orientacion
Dia 17 Objetos de antes Recuerdos

Dia 18 ¢Cual sobra? Razonamiento
Dia 19 ¢Igual o distinto? Rapidez mental
Dia 20 Letras revueltas Lenguaje

juegosquecuidan.com - Uso libre (CC BY-NC-SA)

Pagina 2 de 43



EL cambio Dia 1. Calculo - Medio

Nombre: Fecha:

¢ Escribe cuanto te tienen que devolver.

1. La compra cuesta 2,80 € y pagas con 5 €.

Te devuelven

2. La compra cuesta 7,80 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

3. La compra cuesta 9,50 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

4. La compra cuesta 8,30 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

5. La compra cuesta 8,80 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

6. La compra cuesta 4,50 € y pagas con 5 €.

Te devuelven

7. La compra cuesta 9,30 € y pagas con 10 €.

Te devuelven

8. La compra cuesta 3,80 € y pagas con 5 €.

Te devuelven

Q. La compra cuesta 6,80 € y pagas con 10 €.

Te devuelven
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Las diferencias Dia 2 - Atencién - Medio

Nombre: Fecha:

¢ Rodea las 5 diferencias en el dibujo de abajo.

i <
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Recuerda la historia Dia 3 - Memoria - Medio

Nombre: Fecha:

¢ Lee con calma. Después pasa a la hoja siguiente, sin volver
a mirar.

La portera de la calle de la Luna

Remedios fue portera del numero doce de la calle de la Luna durante
treinta anos. Se sabia los cumpleanos de todos los vecinos y guardaba
un manojo de llaves por si alguien se quedaba fuera. Cuando se jubilo,
le prepararon una fiesta en el portal, con empanada y vino dulce, y le
regalaron un reloj de pared con los nombres de todos grabados.

La escuela de don Emilio

En la escuela de don Emilio, la manana empezaba con una hora de
caligrafia. Fernando compartia pupitre y tintero con Vicente. En invierno,
cada alumno traia de casa un trozo de lena para la estufa. En el recreo
les daban leche en polvo y un trozo de queso amarillo. Los jueves por la

tarde no habia clase y se iban todos al rio a pescar cangrejos.

Truco: fijate en quién, donde, cuando y qué paso.
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Recuerda la Dia 3 - Memoria - Medio
historia - Preguntas

Nombre: Fecha:

¢ Marca la respuesta de cada pregunta.

1. ¢En qué numero de la calle trabajaba?
[ 1 En el diez

[ 1 En el doce

[ 1 En el veinte

2. ¢Cuantos anos fue portera?
[ ] cuarenta

[ | Treinta

[ ] veinte

3. ¢Qué guardaba por si alguien se quedaba fuera?
[ Jun manojo de llaves

|| Una linterna

(] Un cuaderno de teléfonos

4. ;:Con qué empezaba la manana?
[_] con una hora de cuentas

] con una hora de caligrafia

[_] Con una hora de lectura

5. ¢Con quién compartia pupitre Fernando?
|| con Vicente
[ | con Andrés
[ ] con Joaquin

6. cQué traia cada alumno en invierno?
[_] Un trozo de leAa

|| Un saco de carbén

[ Una manta
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Clasifica ra’pido Dia 4 - Rapidez mental - Medio

Nombre: Fecha:

¢ Escribe cada palabra en su columna.

[ Serrucho ] [ Sartén ] [ Tenazas] [Taladro ] [ Formon ] [ Escofina ]

[Alicates ] [ Papel de lija ] [Almirez] [ Rodillo de amasar ]

[ Abrelatas ] [ Puchero ] (Sacacorchos ] [ Llave inglesa ]
[ Escurridor ] [Cazuela ] [ Rallador ] [ Berbiqui]

Se usa en la cocina En el taller
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(’,QUé p386 antes? Dia 5 - Recuerdos - Medio

Nombre: Fecha:

¢ En cada grupo, escribe 1 en lo mas antiguo, 2 en lo siguiente, y
asi hasta lo mas reciente.

Grupo 1

|| cae el muro de Berlin
[ ] Se estrena la pelicula «Bienvenido, Mister Marshall»
[ | se descubre la penicilina

Grupo 2

[ ] Empiezan las emisiones regulares de Television Espanola
[] Miguel Indurain gana su primer Tour de Francia
[ ] Espana gana su primera Eurocopa de futbol

Grupo 3

[ ] se celebra en Espana el Mundial de futbol «Naranjito»
[ ] se corre la primera Vuelta Ciclista a Espana
[ | Massiel gana Eurovision con «La, la, la»

Grupo 4

[ ]se inaugura el estadio Santiago Bernabéu (entonces Nuevo
Chamartin)

[ ] Espana gana el Mundial de futbol de Sudafrica

[ ] Aparecen por primera vez Mortadelo y Filemon

Grupo 5

[ ] se inaugura el Camp Nou
[ ]se inaugura el Metro de Madrid

[ ] Se hace el primer trasplante de corazon
juegosquecuidan.com - Uso libre (CC BY-NC-SA) Pagina 8 de 43



Secuencia Dia 6 - Atencidn - Medio

Nombre: Fecha:

¢ Mira la cuadricula de la izquierda unos segundos. Tapala y
escribe los mismos numeros en la de la derecha.

2|3
1 - 2.1413 |2 |~
4 |1
1 3
2 4 2
2|1 4
5 3 — 6. 3 -
4 1|2
3 2
7.1 1 - 8.1 1 -
2 4 4
112 4 (1] 2
9 - 10. 3|~
4 | 3
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Paseo por el barrio

Dia 7 - Orientacion - Medio

Nombre:

Fecha:

¢ Sal de cada lugar y sigue las indicaciones, manzana a manzana.

Escribe donde llegas.

J 0

J U

J o

A ﬂ ~v: oarad
“I" "m" B
Casa ) Quiosco \ Centro de salud I Bar
-a- P A5\
| h " I
Fuente Iglesia Hogar del Estanco
] jubilado
FO — P %
] = Ll
Farmacia Correos Ayuntamiento Parque

1. Sales de Quiosco: 1 hacia abajo, 1 a la derecha, 1 hacia arriba.

Llegas a

2. Sales de Centro de salud: 1 hacia abajo, 1 a la derecha, 1 hacia abajo.

Llegas a

3. Sales de Quiosco: 2 hacia abajo, 1 a la izquierda, 2 hacia arriba.

Llegas a

4. Sales de Fuente: 2 a la derecha, 1 hacia arriba, 1 a la izquierda.

Llegas a

5. Sales de Farmacia: 1 a la derecha, 2 hacia arriba, 1 a la izquierda.

Llegas a
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Sopa de letras Dia 8 - Lenguaje - Medio

Nombre: Fecha:

¢ Busca estas palabras y rodéalas.

o A I N R o C T A M

N L G X E N F F X R

[ Besugo] [ Espumillén ] [ Pastor ] [ Portal] [ Pesebre] [ Cordero]

[Zambomba]
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Completa el refran

Dia 9 - Lenguaje - Medio

Nombre:

Fecha:

2 Marca como termina cada refran.

1. El habito...

[ ] perdi¢ su silla

[ ho hace al monje

[ ] por la puerta asoma

2. En martes...

(I ni te cases ni te embarques
[] y riase la gente

I no es traidor

3. Ojos que no ven...

[ ] y al vino, vino

[ | corazén que no siente
[ ] y ellos se juntan

4. A buen entendedor...
[ ] pocas palabras bastan
[ I note quites el sayo

[ ] y pocas nueces

5. Gato escaldado...

[ ] del agua fria huye

[ ] y al vino, vino

[] ganancia de pescadores

6. No es oro...

[ | todo lo que reluce

[ ] y el chocolate espeso
|| no entran moscas
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Sopa de letras Dia 10 - Lenguaje - Medio

Nombre: Fecha:

¢ Busca estas palabras y rodéalas.

Vv W H K T J Z Y S E

C N N W Vv C J Vv A Q

(o) (o) L P E S E B R E

[ Mula ] [ Besugo ] [ Pandereta ] [Villancico ] [Aguinaldo ] [Turro’n ]
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Completa el refran

Dia 11 - Lenguaje - Medio

Nombre:

Fecha:

2 Marca como termina cada refran.

1. De tal palo...

| muere el pez

[ 1 no hay nada escrito
[ | tal astilla

2. Zapatero...

[ ] hazlo que vieres
[ ] rompe el saco

[ ] atus zapatos

3. Ande yo caliente...

[ ] y riase la gente

[ ]le llega su San Martin
|| buenas son tortas

4. No es oro...

[ ] del agua fria huye
[ ] hay mucho trecho
[ ] todo lo que reluce

5. Perro ladrador...
[ ] poco mordedor
[ ] aguas mil

[ ] no mama

6. Camaron que se duerme...
[ | se lo lleva la corriente

[ ] hay mucho trecho

[ ] y al vino, vino
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Encuentra la serie

Dia 12 - Razonamiento - Medio

Nombre:

¢ Descubre la regla de cada serie y escribe en el hueco lo

10.

11.
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que falta.
9 1@”11”12‘
5 || 10 || 20 || 40
lQ, S U W,
N P R T
:32:3@::28::26:
F G H I
r19‘17”15”13‘
:16:18::20:22:
:281221:24:26:
K M N P
1 6‘:111:16:
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La cuenta de la compra

Dia 13 - Calculo - Medio

Nombre:

Fecha:

¢ Suma cada tique y escribe el total. Puedes usar lapiz y papel.

Tique 1 Tique 2
Kilo de platanos 2€ Bote de tomate frito 1€
Kilo de naranjas 2€ Paquete de garbanzos 1,50 €
Kilo de manzanas 2€ Paquete de arroz 1,50 €
Barra de chorizo 3€ Litro de leche 1€
Total Total
Tique 3 Tique 4
Rollo de papel de cocina 1,50 € Docena de huevos 3€
Paquete de café 3,50 € Barra de pan 1€
Kilo de tomates 250 € Bolsa de magdalenas 2€
Botella de aceite de oliva 8 €
Total
Total
Tique 5 Tique 6
Docena de huevos 3€ Kilo de platanos 2€
Barra de cuarto 0,50 € Kilo de tomates 2,50 €
Saco de patatas 3€ Litro de leche 1€
Total Paquete de galletas 2€
Total
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Recuerda la lista Dia 14 - Memoria - Medio

Nombre: Fecha:

¢ Lee las palabras con calma. Agruparlas o imaginar una escena
ayuda a que se queden.

Lista 1

Cordero Felicitacion Mula
Aguinaldo Zambomba Portal
Besugo Cava

Dobla por aqui, descansa un poco y marca las que estaban.

[ ] Martillo [ ] Cava [ ] Felicitacion
[ ] Falda [ ] Aguinaldo [ ] Tornillo

[ ] Mula [ ] Portal [ ] Cordero

[ ] Zambomba [ ] Besugo [ ] Boina
Lista 2

Villancico Campanilla Peladillas
Turrén Loteria Mula

Belén Pandereta

Dobla por aqui, descansa un poco y marca las que estaban.

[ ] Mula [ ] Loteria [ ] Campanilla
[ ] Perro [ ] Delantal [ ] Bufanda

[ ] Villancico [ ] Peladillas [ ] Turrdn

[ ] Belén [ ] Pandereta [ ] Caballo
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Busca y tacha Dia 15 - Atencidén - Medio

Nombre: Fecha:

¢ Tacha todas las limones. Ve fila por fila, sin prisa.

(&

Tienes que buscar esto:

(& (@ (@

> @
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(’,QUé hora es? Dia 16 - Orientacién - Medio

Nombre: Fecha:

¢ Primero, escribe la hora que marca cada reloj. En los relojes
vacios, dibuja las agujas.

Las cinco menos Las tres menos veinte  Las tres y veinticinco
veinte
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Objetos de antes Dia 17 - Recuerdos - Medio

Nombre: Fecha:

¢ Escribe como se llama cada objeto y para qué servia.

Se llama
= Servia para
Se llama

Servia para

Se llama

Servia para

Se llama

m——  Servia para

Se llama

Servia para

Se llama

Servia para

Se llama

Servia para

juegosquecuidan.com - Uso libre (CC BY-NC-SA) Pagina 20 de 43



cCual sobra?

Dia 18 - Razonamiento - Medio

Nombre:

¢ En cada fila, tres tienen algo en comtn. Rodea la que sobra.

1.

10.

11.

12.

13.

14.

Chancla

Puerro

Cerdo

Sauce

Jazmin

Horchata

Atun

Berberecho

Oso

Mesa

Cazuela

Geranio

Tenis

Martillo

Bufanda

Higo

Oveja

Roble

Girasol

Natillas

Cigala

Langostino

Vaca

Sofa

Colador

Repollo

Escondite

Rastrillo

Mocasin

Sandia

Tigre

Abeto

Pino

Rosquilla

Bacalao

Lenguado

Jirafa

Comoda

Martillo

Azucena

Goma

Hacha
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Bota

Albaricoque

Mula

Hortensia

Tulipan

Mazapan

Boquerodn

Percebe

Zorro

Tenedor

Puchero

Girasol

Chapas

Colador
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clgual o distinto? Dia 19 - Rapidez mental - Medio

Nombre: Fecha:

¢ Compara cada par y marca la casilla si los dos son iguales.

1.((5 2.<-<-D

. man o« Q €C
5./“"5 6. []

7. ] 8. ]
9. z z ] 10. ]
11. N l ] 12. ]

13. VVD 14, ) )D
15. [] 16.‘}*D
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Letras revueltas

Dia 20 - Lenguaje - Medio

Nombre:

¢ Ordena las letras y escribe la palabra en la linea.

1.

2.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

UBOGES

ZNMAPAA

AOERLTI

RRTNOU

EREPBES

EOCRORD

PROTSA

LPTARO

RAAANNJ

CORLDAO

ALPTANO

OAIGRB

MNZANAA

NEROTDE

MACISA

EZRCEA
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EL cambio . Soluciones Dia 1. Calculo - Medio

1. Te devuelven 2,20 €.
2. Te devuelven 2,20 €.
3. Te devuelven 0,50 €.
4. Te devuelven 1,70 €.
5. Te devuelven 1,20 €.
6. Te devuelven 0,50 €.
7. Te devuelven 0,70 €.
8. Te devuelven 1,20 €.
Q. Te devuelven 3,20 €.
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Las diferencias - Soluciones Dpia 2 - Atencion - Medio

¢ Aqui estan rodeadas todas las diferencias.

&
® L
. & o

J

™
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Recuerda la historia Dia 3 - Memoria - Medio
. Soluciones

1. ¢éEn qué numero de la calle trabajaba? En el doce.
2. ¢;Cuantos afos fue portera? Treinta.

3. ¢Qué guardaba por si alguien se quedaba fuera? Un manojo de
llaves.

4. ;Con qué empezaba la mafiana? Con una hora de caligrafia.
5. ¢Con quién compartia pupitre Fernando? Con Vicente.

6. ;Qué traia cada alumno en invierno? Un trozo de lena.
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Clasifica ra’pido Dia 4 - Rapidez mental - Medio
- Soluciones

Se usa en la cocina

Sartén, Almirez, Rodillo de amasar, Abrelatas, Puchero, Sacacorchos,
Escurridor, Cazuela, Rallador.

En el taller

Serrucho, Tenazas, Taladro, Formon, Escofina, Alicates, Papel de lija,
Llave inglesa, Berbiqui.
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(’,QUé p386 antes? Dia 5 - Recuerdos - Medio
- Soluciones

1. 1928 Se descubre la penicilina; 1953 Se estrena la pelicula
«Bienvenido, Mister Marshall»; 1989 Cae el muro de Berlin

2. 1956 Empiezan las emisiones regulares de Television Espanola; 1964
Espafa gana su primera Eurocopa de futbol; 1991 Miguel Indurain gana
su primer Tour de Francia

3. 1935 Se corre la primera Vuelta Ciclista a Espafna; 1968 Massiel gana
Eurovision con «La, la, la»; 1982 Se celebra en Espana el Mundial de
futbol «Naranjito»

4.1947 Se inaugura el estadio Santiago Bernabéu (entonces Nuevo
Chamartin); 1958 Aparecen por primera vez Mortadelo y Filemoén; 2010
Espafa gana el Mundial de futbol de Sudafrica

5. 1919 Se inaugura el Metro de Madrid; 1957 Se inaugura el Camp Nou;
1967 Se hace el primer trasplante de corazon
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Secuencia - Soluciones

Dia 6 - Atencion - Medio

213
1.
4 (1
3.| 4
2
2|1
5. 3
3
7.1 1
2
112
9.
4|3
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Paseo por el Dia 7 - Orientacién - Medio
barrio - Soluciones

1. Centro de salud
2. Parque

3. Casa

4. Quiosco

5. Casa
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Sopa de letras - Soluciones bia 8 - Lenguaje - Medio
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Completa el refran Dia 9 - Lenguaje - Medio
- Soluciones

1. EL habito no hace al monje. La ropa o la apariencia no cambian a la
persona.

2. En martes ni te cases ni te embarques. Supersticion: el martes es
mal dia para empezar algo importante.

3. Ojos que no ven corazon que no siente. Lo que no se sabe no hace
sufrir.

4. A buen entendedor pocas palabras bastan. Quien quiere entender,
entiende con poco.

5. Gato escaldado del agua fria huye. Quien ha tenido un disgusto se
vuelve precavido.

6. No es oro todo lo que reluce. Lo que parece bueno no siempre lo
es.
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Sopa de letras
- Soluciones

Dia 10 - Lenguaje - Medio

OARIOO0O0 O N

L F G W
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Completa el refran Dia 11 - Lenguaje - Medio
- Soluciones

1. De tal palo tal astilla. Los hijos se parecen a los padres.
2. Zapatero a tus zapatos. Cada uno debe ocuparse de lo que sabe.

3. Ande yo caliente y riase la gente. Lo importante es estar a gusto,
digan lo que digan.

4. No es oro todo lo que reluce. Lo que parece bueno no siempre lo
es.

5. Perro ladrador poco mordedor. Quien amenaza mucho suele hacer
pOCO.

6. Camaron que se duerme se lo lleva la corriente. Quien se
descuida pierde la oportunidad.

juegosquecuidan.com - Uso libre (CC BY-NC-SA) Pagina 34 de 43



Encuentra la Dia 12 - Razonamiento - Medio
serie - Soluciones

1. 13. Va de uno en uno: 9, 10, 11, 12... la siguiente es 13.

2. 80. Cada numero es el doble del anterior: 5, 19, 20, 40... la siguiente
es 80.

3.Y.Vade dos en dos: Q, S, U, W... la siguiente es Y.

4.V.Va de dos en dos: N, P, R, T... la siguiente es V.

5. 24. Va bajando de dos en dos: 32, 30, 28, 26... la siguiente es 24.
6. J. Va de uno en uno: F, G, H, I... la siguiente es J.

7. 11. Va bajando de dos en dos: 19, 17, 15, 13... la siguiente es 11.

8. 24. Va de dos en dos: 16, 18, 20, 22... la siguiente es 24.

9. 28. Va de dos en dos: 20, 22, 24, 26... la siguiente es 28.

10. R. Va de dos en dos: K, M, N, P... la siguiente es R.

11. 21. Va de cinco en cinco: 1, 6, 11, 16... la siguiente es 21.

juegosquecuidan.com - Uso libre (CC BY-NC-SA) Pagina 35 de 43



La cuenta de la Dia 13 - Calculo - Medio
compra - Soluciones

1. Tique: 9 €

2. Tique: 5 €

3. Tique: 7,50 €
4. Tique: 14 €
5. Tique: 6,50 €
6. Tique: 7,50 €
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Recuerda la lista Dia 14 - Memoria - Medio
. Soluciones

Estas eran las palabras:

Lista 1

Cordero Felicitacion Mula
Aguinaldo Zambomba Portal
Besugo Cava

Lista 2

Villancico Campanilla Peladillas
Turron Loteria Mula
Belén Pandereta

Celebrad las palabras recordadas, no las olvidadas.
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Busca y tacha - Soluciones Dpia 15 - Atencion - Medio

¢ Hay 11 en total.
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(’,QUé hora es? Dia 16 - Orientacién - Medio
- Soluciones
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ObjEtOS de antes Dia 17 - Recuerdos - Medio
- Soluciones

1. Dedal. Proteger el dedo al coser.

2. Teléfono de disco. Llamar por teléfono girando la rueda de nimeros.
3. Bota de vino. Llevar y beber vino en el campo o de excursion.

4. Lechera. Llevar y guardar la leche.

5. Mantilla y peineta. Adorno para la cabeza en fiestas y celebraciones.
6. Molinillo de café. Moler el café a mano.

7. Alpargatas. Calzado de lona con suela de esparto.
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;,Cua’l sobra? Dia 18 - Razonamiento
- Soluciones

- Medio

1. Bufanda. Las otras: son calzado, se llevan en los pies.
2. Puerro. Las otras: son frutas.

3. Tigre. Las otras: son animales de granja.

4. Hortensia. Las otras: son arboles.

5. Pino. Las otras: son flores.

6. Horchata. Las otras: son dulces.

7. Cigala. Las otras: son pescados.

8. Lenguado. Las otras: son mariscos.

9. Vaca. Las otras: son animales salvajes de cuatro patas.
10. Tenedor. Las otras: son muebles.

11. Martillo. Las otras: son cosas de la cocina.

12. Repollo. Las otras: son flores.

13. Tenis. Las otras: son juegos de la calle de toda la vida.

14. Colador. Las otras: son herramientas.
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clgual o distinto? Dia 19 - Rapidez mental - Medio
- Soluciones

1. Iguales
2. Iguales
3. Distintos
4. Distintos
5. Distintos
6. Iguales
7. Iguales
8. Distintos
9. Distintos
10. Distintos
11. Distintos
12. Iguales
13. Iguales
14. Iguales
15. Iguales
16. Distintos
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Letras revueltas
. Soluciones

Dia 20 - Lenguaje - Medio

1. BESUGO

2. MAZAPAN
3. LOTERIA
4. TURRON

5. PESEBRE
6. CORDERO
7. PASTOR

8. PORTAL

9. NARANJA
10. COLADOR
11. PLATANO
12. ABRIGO
13. MANZANA
14. TENEDOR
15. CAMISA
16. CEREZA
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